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4.1

4.2

Een verrijkte methodeles over tijd

Dit hoofdstuk laat aan de hand van een les in groep 6 van juf Marijke zien waar je
allemaal aan moet denken als je zelf een educatief ontwerp wilt maken. De les gaat
over tijd. Juf Marijke voegt een eigen lesopening toe aan de les uit de methode.

Verjaardagen op de tijdbalk

Juf Marijke begint de les met een gesprekje over tijdbalken. Ze intreduceert een fictief
nieuw klasgenootje Thijs en laat de kinderen gebeurtenissen uit zijn leven op de
tijdbalk op het bord plaatsen. Daarna komt juf Marijke met een exira oefening over de
maanden van het jaar. De kinderen mogen een kaartje met hun eigen verjaardag op
een nieuwe tijdbalk met de maanden van het jaar plakken. Daarmee sluit juf Marijke
heel direct aan bij de belevingswereld van de kinderen en zorgt ze voor een hoge
mate van betrokkenheid.

Aan het eind van de les reflecteert juf Marijke samen met de kinderen op de
denkstappen die de kinderen moesten nemen bij het plaatsen van het kaartje op de
tijdbalk. Deze reflectie maakt kinderen bewust van hun eigen strategie. Daarmee leren
ze hun strategie te generaliseren tot een algemene aanpak die altijd werkt, ongeacht
de datum waarmee wordt gerekend. Dat is niet eenvoudig, maar samen met de juf
komen ze er wel uit. De denkstappen die juf noteert, worden ook wel heuristieken
genoemd. Door dit soort vragen stimuleert juf Marijke een reflectieve en
onderzoekende houding bij de kinderen.

Wat kinderen moeten leren over tijd

Deze paragraaf beschrijft wat kinderen in groep 5 en 6 zouden moeten leren over het
onderwerp tijd. In de vakliteratuur, reken-wiskundemethoden en toetsen vind je het
onderwerp 'tijd' onder het domein meten. Tijd is een grootheid die in het
basisonderwijs aan bod moet komen, naast lengte, oppervlakie, inhoud, gewicht,
temperatuur en snelheid. In groep 5 kunnen de leerlingen doorgaans al redelijk
klokkijken. In groep 5 en 6 moet verder geoefend worden met de digitale
tijdsaanduidingen en met toepassingsopgaven, zoals het aflezen van televisiegidsen
en bustijden. Aan het begin van groep 5 kennen kinderen de namen van de dagen van
de week en van de maanden. In groep 5 en 6 wordt die kennis uitgebreid met jaren en
eeuwen en kunnen kinderen leren kalenders en agenda's te gebruiken.

Wat tijd tot een lastig onderwerp maakt, is dat de tijdsmaten niet decimaal opgebouwd
zijn: een uur bestaat niet uit 100, maar uit 60 minuten en in een dag zitten geen 10
uren maar 24.

Wat kinderen moeten leren over tijd, kun je ook zien in goede toetsen. Interessant zijn
in dit verband de toetsen van een leerlingvolgsysteem. Een leerlingvolgsysteem
bestaat uit een reeks toetsen die losstaan van de methoden waarmee je het
rekenniveau van leerlingen gedurende de hele basisschoolperiode kunt volgen en
vastleggen. Bekend is het leerlingvolgsysteem van Cito. Het boek toont drie opgaven
over tijd uit de toets die aan het einde van groep 6 wordt afgenomen.
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Een rekengesprekje voeren over tijd

In het onderwijs wil je aansluiten bij wat de kinderen in jouw groep bezighoudt. Hoe
zullen ze reageren, wat zullen ze leuk vinden en wat weten ze al? Hoe meer ervaring
je hebt voor de klas, des te beter je dit in kunt schatten. Gesprekjes met kinderen
kunnen mooie aanknopingspunten geven voor een educatief ontwerp.

Juf Marijke gaat in gesprek met Amber, een leerlinge die lange tijd moeite had met
digitaal klokkijken. Interessant wordt dit als Amber een foutje maakt: ze zegt tot twee
keer toe 'vijftien uur is vier uur’. Is dat een fout of een vergissing?

Aan de slag met educatief ontwerpen

In deze paragraaf vind je een aantal vragen die je jezelf kunt stellen bij het ontwerpen
van je onderwijs. De vragen worden toegelicht vanuit het voorbeeld van het ontwerp
van juf Marijke.

Welke argumenten heb je om van de methode af te wijken?

Wat wil je de kinderen eigenlijk leren?

Wat kunnen en weten de kinderen al?

Welke werkvorm kies je?

Hoe richt je de leeromgeving in?
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Tot slot laat deze paragraaf zien hoe je bij een educatief ontwerp in de brainstormfase
gebruik kunt maken van mindmappen.
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